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Pomaly Tornado
By Vésak

Pred hrou

Loni jsem Civilizaci vynechal a bylo mi to lito, takze jsem mél letos jasno, Ze urcité pujdu.
Predloni jsem Sel s Enigmafii, dosli jsme jesté za tmy a to pak ¢lovék nevi, co ma délat s
volno nedéli, Ze ano? Takze jsem si fekl, Zze dam dohromady néjaké vice ¢i méné novacky a
uzijem si hru v celé jeji délce.

Nechal jsem tomu tak néjak volny pribéh, az se mi nékdy pfed PoTrati ozvala Kaja, jestli
nepujdem Civilizaci spolu. Jesté jsem zadnou Sifrovacku ve dvou nesel, tak jsem si fikal, ze
to bude parada. Oba jsme se pro ten napad nadchli a hned jsme se dohodli, Ze se
zaregistrujem néjak nenapadné, aby nikdo (hlavné Enigmafie) nevédél, ze pajdem. Obvykly
Rychly vanek nebo Jarni mouchy by bylo moc napadny a podle Kaji a Jirky by nas nejspi$
taky brzo poznali, takZe vzniklo Pomaly Tornado se ¢leny Jifina Kabatova a Karel Hrzavy.
Jak se hra blizila, natéSeni stoupalo. Kaja si poradila s bonusovou Sifrou (ja si parkrat
kliknul, ale nikdy jsem tomu nedal dost €asu) a tak jsme se mohli t&sit i na néco sladkého.
Ale hlavné jsme se té&Sili, jak ve dvou natrhnem zadek Enigmafii! JenZe tésné pfed hrou jsme
zjistili, ze nabuSena Enigmafie nakonec nejde a osamély tocra se pfidal k jakémusi
neznamému tymu. To nas trochu zamrzelo, ale nad3eni i tak neznalo mezi...

Start

Spolu s davem, ktery se vyvalil z vlaku, vyzvedame startovni instrukce. Dava se do desté.
Zavidime orglim v altanku a tymdm schovanym pod sttigkou skluzavky &i co to je (Ze jo
Jirko? :P ). Nadavam si, Ze jsem si vzal jen deStnik a ne pon€o. Zadavam pfichod do
systému a divim se, Ze jsem nedostal v odpovédi nic o pofadi. Ze by tady bylo poradi
skryté?

Dést nastésti nema moc dlouhého trvani a po odpiskani startu uz mazu vyrazit vyménovat
znacky bez destniku. Kju nechavam lustit zbytek. Vymérnovani mi jde néjak pomalu, nez
vlbec stihnu vSechno obéhat, uz ma Kaja obé své Sifry hotové a drzi v rukou dva

noveé osmiuhelniky. Po par minutach mi dochazi morseovka a trochu si nadavam, Ze jsem
shanél vSechny znacky - vyfeSit by se to dalo i s nékolika chybéjicimi.

Vyzvedame posledni artefakt a jdem to poskladat. Frisbee od orgl mame nafocena, ted jen
co s tim? Zpoc&atku zkouSime 150 riznych postupu, az nakonec pfijde ten nejjednodussi.
Opoustime start a, jak se zda, pfed nami ani za nami neni ani noha.

Japonsko

Pfichazime na jedniCku a nikde nikdo. Pfemyslime, kolikati tak mGzZeme byt. Ja odhaduju, Ze
je pfed nami minimalné Parek s kienem a nejspis i dalSi tymy. Zmét' Car a teCek davame v
rychlosti na stojaka a pfijemnym tempem mifime k Litoznickym rybnikdm.



Doprava

A hele, tady sedi dva tymy. Znacky ze startu, co délat je dost jasné, trochu lituju, Ze jsem si
na startu nenapsal vS§echny nazvy. No nic, strejda Google pomUze. Jeden tym (taky dvojice)
se zveda a odchazi. Rychle dohledavame posledni znacku a jdeme za nima. Citime posun
alespon o jednu pfi¢ku dopfedu. Pfechod pfes rozmoklé pole je dost nestastny, mame boty
obalené hromadou bahna.

Tvary

U tvrze v Dub¢i dohanime parek (s malym P) a Sifru vyzvedame prakticky sou¢asné. PFijde
mi, Zze by ty tvary mohly dat vzdycky cely obdélnik, ale upIné to nesedi. Vyndavam (pozdni)
obéd a, jak pravi zakon schvalnosti, Sifra je vylusténa. Pozdéji mi dochazi, ze jsem uplné
stejny princip lustil na jedné unikovce.

Firma

Na Ctyfce potkavame Parek (s velkym P) a Krysiho Smrté. Pfichazime sem opét synchronné
s druhou dvoijici (jak jsme pozdéji zjistili, je to tym Rakev) a délame si srandu, ze si

ted budou vSichni myslet, Ze jsme jeden tym...

Kempime kus od zavory, Parek s kienem odchazi chvilku po na§em ptichodu. Sifra vypada
zajimavé, chcem tam Cist binarku, jen nevime, jak to fadit. Néktefi se obCas do prace vraci -
proc?

“‘BozZka. BoZena. BoZzena Némcova?” zkouSi Kaja. A mé to hned dochazi: “No jasné!
Bankovky!” Okamzitému dolusténi uz brani jen fakt, Ze na to znova roubujeme binarku. Nic z
toho neleze, ale nastésti hned na to pfichazi ten spravny napad a uz kone¢né davaji smysl i
ty navraty do prace.

Opoustime stanovisté znova kousek za “druhou polovinou naseho tymu” a diky stale
pfitomnému Smrtovi znovu stoupame v poradi.

Milka

Cestou na pétku mé Kaja prekvapuje, zZe pry v systému poradi je, jen pod jinym odkazem.
JestéZe ji napadlo se tam podivat. :D

Vyzvedavame tabulku (Cokolady) a systém potvrzuje, Ze jsme tfeti. Jesté ve stoje
vybarvujeme ¢erné Ctverecky, ale pak to néjak drhne. Zkousime kreslit ¢tverec 9x9, ale nic z
toho neleze. Pfichazi par tymu, té€si nas, ze zatim nikdo dalSi neodesel.

Spasny napad na sebe nastésti nenecha ¢ekat moc dlouho a my brzo vyrazime k Markété.
Jdeme hezky napfimo, chcem to stfihnout pfimo pfes potok - pro trochu toho dobrodruZstvi!
Potok je ale na pfeskok trochu moc Siroky, takZze se brodime kopfivami (auau, proc ja si bral
kratasy?) az na kraj Kralovic, kde je mostek a Cervena znacka.

Blik

Kousek za nami uz vykukuje dalsi tym, ale naskok jsme si udrzeli a Sestku vyzvedavame na
krasném druhém misté. Raketa vede na binarku, ale je to hrozné rychly. Kaja ¢te néjaky
pismenka, ale stejné je to hrozné rychly. Tak to to¢ime na mobil. Mezitim pfichazi Tornada.



V mizerném mobilnim pfehravaci pomalu prehravame video - lezou z toho krasna pismenka:
ORGA ZAJIMA KOLIKPAK. A dal uz video nemame. Sakra! Nezbyva, nez pfiblizné odchytit,
kde nam zprava konci a tocit dal.

Mame nato€eno a pokraCujeme. Tornada zkou$eji Fict orgovi feSeni - Spatné. Trochu nam
motaji hlavu C&isla, ale jde to. Tornada zkouSeji Fict orgovi feSeni - Spatné. Jesté nepoplést
minus a déleno. Tornada zkousSeji Fict orgovi feSeni - Spatné. Ted to jenom dopocitat.
Tornada zkouseji Fict orgovi feSeni - Spatné. Jdeme za orgem s Cislem 15 - spravné!

Bonus 1

Vyrazime aleji po Cervené dal a pry si mame vSimat odrazek. Prvni je hned po par metrech.
A ve flasce jsou kostky. Zaznamenavame si, co se da - Ze jsou ty kostky Spatné sestavené,
na kterém z Cisel jsou pfilepené, jejich pofadi od shora dolu, atd. Dokonce je i fotime.
Analogicky i pro dalSich sedm her. A leze nam z toho akorat KATMIREV. Nic moc teda...
Snad dostanem na dalS$im stanovisti néco, co nam pomf(ize s feSenim.

Moebius

Je to tak, dostavame papirové zadani prvniho bonusu! Ale Ze by nam to pomohlo? No, o
tom pozdéji...

Org nam jesté pfedava novou mapu, dvé moebiovy pasky se zadanim a dva panaky
zazvorovice. Ta piSe tedal

Potkavame tu Parek s kifenem, takze soudime, ze to takova trivka nebude. Kreslime cestu,
chcem asi morseovku - jsou tam prece teCky. Proc€ je to ta moebiovka? ZkouSime x rdznych
véci, ale porad nic. Asi po hodiné jdem do napovédy a dostavame za ni +60 minut.
Zjistujeme, Ze je potfeba si cestu z obou stran nakreslit pfes sebe. To jsme teda zkusit
mohli, kdybychom nebyli liny - Skoda ty napovédy...

Kdyz mame nakresleno, tak pfecteni morseovky uz je jenom formalita. Vyrazime na osmicku
a je nam jasné, Ze jsme si nejspis docela pohorsili.

Zlomky

Tady pry sedi tocrav tym. Tak s Kajou cestou ke stanovisti mluvime jako Karel a Jifina, aby
nas nepoznal. Docela z toho umirame smichy. :D

Ha, zlomky! Kaju brzo napada precist GCD Cditatele a jmenovatele - vychazi nam krasné
mezitajenka PERIODICKAPERIODICKA.

Mé (jako informatika samoziejmé) hned napada tabulka prvkl, Kaju zase periodicka
desetinna Cisla. A vida - dame to dohromady a mizeme se vydat...kam?
UKOPANESEVERNE? Jako fotbalové hfisté v mapé je. Je to dost zhuleny, ale nakonec se
rozhodnem to prubnout - trochu pomohl i fakt, Ze v mapach.cz hfisté oznacené neni, takze si
to orgové evientné pridali sami.

Noty

Vyplatilo se - Sifra tu skute¢né je. Ale tu tajenku orgiim stejné neodpustime. A jsme zase
treti.

Sedame si na blizkém hfisti na détsky vliacek a chvili na noty zirdme. Vzpominame na Matrix
a zjistujeme, Ze je téch not 7 riznych. Pro€ jsou nékteré ty noty spojené? A na zacatku je



vzdy D, E nebo F! Tak Ze by sedmickova soustava? Tu jsme tedy Eekali az na poslednim
stanovisti, ale budiz.

Lov

Parkujeme na verandé chatky, coZ pozdéji ocenime pfi mensim destiku.

Koukame na zaméfovacCe. Chceme lovit nebo mifit -> hledame slovni spojeni s mifenim,
nastroje uréené k lovu (na suk se jde prece se sekerou) a nebo jména osobnosti. Podle
tvaru mifidla mé napada semafor, ale zavrhuju ho jednak pro nejasnost pouziti a jednak
proto, Ze takhle zaméfovac prosté obvykle vypada... Ze srandy pfemyslim o Tigeru
Woodsovi, ale o tom si muzete precist v mém komentafi u Jirky. Pak googlime i samotné
obrazky. Mimochodem vite, Ze ten motyl je Babocka Morpho Peleides?

PFichazi tocrliv tym a on nas poprvé za celou hru zdravi - tak si fikame, jestli si nas doted
vlibec vSimnul. :P

Trochu nestastni si opét cca po hodiné bereme napovédu, ktera jasné fika SEMAFOR!
Hmmmm. Uvazujeme nad tim, jak zvifata na obrazcich ten semafor muzou kreslit, ale to
moc nefunguje. Po chvili zkouSime kreslit a XORovat semaforem pismena z nazvl. Zase
nic. To nam ta napovéda hodné pomohla...

Spasny napad pfichazi po dalSich desitkach minut. Dodélavame semafor a vyrazime na
golf. Téch 45 minut za napovédu tentokrat rozhodné nelitujeme.

Tabulka

Trochu jsme zase spadli, ale neni to tak zly. Na &tvrtém misté vyzvedavame tabulku s Cisly a
druhy bonus. To bude zase pocitani. Nachazime zajimavé nuly na diagonale a zaporna Cisla
pfipadné inverze za diagonalou. Chceme néjak prochazet tabulku a pocitat na cesté.

Po chvili vrtani pfichazi Kaja s napadem ocislovani sloupcu a fadkd a naslednym
provadénim takovych operaci, aby vySlo &islo v tabulce. Morseovka uz je pak jasna.

Cestou na 12 zkouSime lustit druhy bonus. Hledame slova, ktera za€inaji na Mi, ale nic
pékného nam z toho neleze. NaSe uvahy prerusuje dalSi stanovisté.

Text

Z webinfa vime, Ze si tady bral napovédu i Parek, tak ¢ekame néco krutyho. Jaroslavy
mame hned, ale Jagr nam tam jako Jaromir moc nesedi. A hele, Nohavica je taky Jaromir -
tak to uz je lepsi. Sedi nam to krasné i do poctu slov na fadku. Takze chceme brat néjaké
pismeno ze jména podle té véty, ale jak? Moc nevime. Je tam par divnych véci, jako tfeba
“chleby a zdi”, ale jinak nas to moc nechce nakopnout.

Rikame si, Ze bychom tam asi chtéli dostat Cyrilov - pismenka tam na to jsou docela hezky,
tak jak to z toho vymlatit? Ani nevim jak, ale Kaja najedou fika, Ze je to jasny, a ukazuje mi
pocatky jmen - Jaroslav, Zdislav, atd.

Monitor

Cestou kolem cile lofiské Studny opét koukdme na mi. Tésné pfed Cyrilovem Kaju napada
spasna myslenka, Ze je to znacka pro mikro a pak uz je dolusténi otazkou jen par minut,
bé&hem kterych ja hledam tfinactku. Hura, mame -60 minut!


https://docs.google.com/document/d/1Bl8DWjLqfP2kUthuP7yh0XvEA8IaGOW5jPD6-5fIqJs/edit?disco=AAAABJhNMp0

Zrovna je ten blbej €as, kdy se rozedniva, takZze ¢elovka uz tolik nepomaha, ale

zaroven jesté stejné neni nijak zvlast vidét - to se stanovisté hleda dost bib&. Monitor nas
jasné vede na RGB, ale néjak to neumime spravné interpretovat. Na sedmickovou je tam
néjak moc rliznobarevnych zacatkl. Tak jina soustava?

Zase se musime prastit do €ela, protoZe ty dva sloupecky na brailla jsou dost jasny...
Dolustujeme, ale trochu nechapeme, jak mizeme pokracovat po cyklostezce, kdyz jsme po
ni nepfisli... Odhadujeme tedy, Ze na jih to asi nepovede, a navzdory pokynu v tajence se
vydavame po zelené, ktera je trochu kratsi.

Hexy

A dalSi stanovisté, kde si Parek bral napovédu. A my ho jesté k tomu nemuizeme najit..
Obchazime vSechny bfizy v okoli a nikde nic. Tak znovu tahdme pravitko a zkouSime
presnéjsi méfeni. No jasné - vychazi to na kfizovatku asi 0 200 metr( vedle...

Po vyzvednuti se vracime na puvodni misto, protoze tam byla aspon pékna lavicka.
Doplfiovani pismen a n&jaky navaznosti ndm jsou jasny docela hned. Nefunguje to ale
vSude. Tak by tfeba kazdy hex mohl mit svoji abecedu a tam, kde se protnou, by to mohlo
davat tajenku. Kreslime si na to hexovej grid a doplfiujem vSechny abecedy, ale nic moc z
toho neleze.

Tak si opét asi po hodiné volame o napovédu (jako ostatné vétsina tymu). Po tom, co jsme
na néj vyblili vSechna nase pozorovani, nam Martin dava néco mezi prvni a druhou
napovédou. Pry nejdfiv mame udélat cestu bez pismenek a az pak nas trkne, jak je tam
mame doplnit. Tak jdem na to - cesta je dost jasna, je Skoda, Ze jsme si ji nevSimli. Doplnéni
pismenek uz ale zadny problém, takze brzo ¢teme PODCHODJIH.

Hodiny

Tvar 8ifry jasné navadi na postup FeSeni. Kaju napada pouzit vzdy dva artefakty ze startu
(Cervené Cislo znadi, ze se nepouzije) a natodit je podle ¢asu. To se mi nelibi, protoze ty
Casy jsou dost divné.

Snazim se Cist pismeno z kruhu podle toho, jaké Cislo je Cervené, ale Spatné si oznacuju
kruhy. Na druhy pokus uz beru spravné maly kruh = mala ruci¢ka a je to.

Bonus 3

Slava, jsme v cili! Pribézné zatim druzi, ale nejeden tym nas mize sesadit. Dostavame
bonusové stromecky a za potravinové listky i €aj.

V hospodé je pusténa televize s jakymsi divnym programem. Chvili po pfichodu dalSiho
tymu tam zacina jakysi prazvlastni program pro déti, zavrSeny détskou vyukou anglictiny.
Moderatorka je pékné divna, jeji angli¢tina Silena a, aby toho nebylo malo, pofad nam
opakuje, Zze mame tfi stromy - jako by si to orgové naplanovali!

My stromy spravné oznadili hned na za¢atku, ale tajenka vychazi divné. Ja se navic pfes tu
televizi néjak nedokazu soustfedit... Po hodiné sezeni Kaja identifikuje délky a tloustky vétvi,
a tak se mizeme vydat ke kété Kostelik.



Bonus 4

Tady zagina nase chvilka marnosti. Sifru vyzvedavame ve % na deset a dobré dvé hodiny ji
nemuzeme lousknout.

Stfidavé se vracime i k prvnimu bonusu. Kaja si v§ima, Ze vSechny hry na papife obsahuiji
kfiz (kfiznik, kfize, kFizky), tak posilame ze zoufalstvi heslo kfizZ. Nic...

Pofad po o¢ku sledujeme, jestli se neblizi Tornada nebo Bifurkacni tym. Bohuzel

postupné pfichazeji oba, Sifru davaji béhem par minut a mizi na dal§im stanovisti. To nas
nakopava k neuveéfitelnému vykonu. Ta Sifra pfece nemuGze byt tak t€zka! Kone¢né nam
dochazi, proc€ je ¢tvereckl v kazdém tvaru kolem tficeti. Pfece jsou to mésice!!! Ted to jen
rychle spoditat a vyrazit! Kvétnickou studanku jsme ¢ekali. Vybihame, mame na pfesun
slabou ¢&tvrthodinu.

Cil

S jazykem na vesté se snazim bézet co nejdyl a nechavam Kaju vzadu. Dobiham v 11:55 a
skenuju kéd - mame -60 minut a jsme zase treti! Pfibiha Kaja a dalSich pét minut travime
strachem, Ze nas Tornada jesté daji. Minuty se vle€ou, ale uz je 12 a my jsme opravdu
celkové treti!

Dojmy

Rad bych zavérem podékoval za fajn hru. Nékteré Sifry teda byly dost zhulené a
nepochopitelné (Bonus 1, lov). Ale ty ostatni to docela vynahradily. Za sebe bych asi rad
vyzdvihl Kalendar (i pfes nasi naprostou natvrdlost), bankovky, Jaroslavy a blikajici raketu.
Trochu Skoda, Ze startovni kotou€e se nevyuzily né&jak vic (a lip, nez v prvnim bonusu ;) ).
Trasa byla fajn, jen $koda téch pfesunu po rozblacenych polich.

Takze jesté jednou diky a ahoj pfisti rok - planujeme jit zase ve stejném slozeni. ;)



